Вопросы для подготовки к экзамену по дисциплине «Основы алгоритмизации и программирования»

1. Определение алгоритма. Основные свойства, типы, виды. Основные элементы для изображения алгоритма в виде блок-схемы.

2. Типовые алгоритмы программ. Алгоритм получения суммы ряда.

3. Типовые алгоритмы программ. Алгоритм вычисления многочленов  n-й степени.

4. Алгоритм перевода чисел в десятичную из других систем счисления.

5. Примеры алгоритмов линейных, ветвящихся итерационных циклов, циклов с шагом.

6. Языки программирования. Эволюция языков и сравнительная характеристика.

7. Алфавит. Семантика. Синтаксис языка. Классификация языков.

8. Понятие системы счисления. Операции по преобразованию чисел из одной системы в другую (преобразование целых и дробных чисел). Взаимосвязь 16-ричной и двоичной систем.

9. Формы представления и кодирования числа информации в ЭВМ. Представление числа.

10. Двоичная арифметика. Дополнительный и обратный коды. Алгоритмы сложения, вычитания, умножения и деления двоичных чисел.

11. Понятие системы программирования. Исходный, объектный, загрузочный модули. Трансляция. Задачи компилятора и компоновщика.

12. Компилятор. Раннее и позднее связывания.

13. Этапы создания программного обеспечения.

14. Основные требования к разработке программного обеспечения.

15. Построение эффективных программ. Критерии и способы.

16. Отладка программ. Типы ошибок и способы их выявления. Тестирование, назначение и задачи.

17. Основные типы данных в Паскале.

18. Структура программы. Блоки. Описание и назначение. Типы операторов и операций в Паскале.

19. Понятие константы и переменной. Совместимость типов.

20. Массив. Алгоритм и программа поиска элементов.

21. Массив. Алгоритм и программа сортировки элементов.

22. Массив. Алгоритм и программа. Поиск максимального и минимального элементов.

23. Массивы. Алгоритм и программа суммирования и подсчета элементов, удовлетворяющих условию.

24. Массивы. Алгоритм и программа объединения двух массивов по возрастанию элементов.

25. Множество. Алгоритм и программа, иллюстрирующая все операции со множеством.

26. Создание записи простого и вариантного типов и ее обработка. Пример обработки записей в файле.

27. Понятие файла. Типы файлов. Пример обработки типизированных файлов. Основные операции с файлами.

28. Понятия процедуры и функции. Формальные и фактические параметры. Разные типы параметров. 

29. Понятие модуля. Структура модуля. Пример построения модуля.

30. Рекурсия. Пример рекурсивной функции. Ее недостатки. 

31. Строки. Тип STRING и строки ASCIIZ. Основные функции для работы со строками. Пример программы шифрования строки, замены и вставки символов.

32. Понятие указателя. Динамические структуры.

33. Динамические библиотеки. Их отличие от статических. 
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